V4 Corrigé — A vous de jouer !

o Calcul des vecteurs E, AC et AD

Alls2;-1), B(@1;0), €6:6;-5); D(1;8;
® Vecteur AB :
AB=(2-1;1-2;0—(=1))=(1; —1;1).

@ Vecteur E %

AC=(5-1;6-2; —5— (=1)) = (4;4; —4).

@ Vecteur EB :

AD=(1-1;8—-2; —7—(=1)) = (0;6; —6).

e Recherche de deux réels = et y

Ezwﬁ+yA_C).

On cherche = et y tels que :

9 Expression de zAB, yﬁ et de zAB + yﬁ
@ Coordonnées de 7AB :
2AB — z(l; -1;1) = (z; —z; ).
® Coordonnées de yzﬁ :
yAC = y(4;4; —4) = (4y; dy; —1y).
® Coordorié’es deiﬁ + yﬁ !
zAB + yAC = (z + 4y ; —x + 4y ; = — 4y).

Rsmnrque ; Comme AD est une combinaison linéaire de AI; et Aa,

les vecteurs 4B, AC et AD sont coplanaires, donc les points A, B, C et D le sont.

=

Montrer que les points A, B, C et D sont coplanaires.

o Résolution du systéme

sl . e
Ona AD = zAB + yAC, donc:
(0;6;—6)=(z+4y; —z+4y; z — 4y).
On en déduit le systéme de 3 équations 4 2 inconnues suivant :

z+4y=0
—z+4y==6
z—4y = —6

De la premiére équation, on obtient :
On remplace dans la deuxiéme équation :
—(-dy)+4y=6 <=

Donc:c:—zlxg:—&

T = —4y.

By=6 <+ y:—j».

Vérification avec la troisiéme équation 3
x—4y=«3-4><z =-3-3= -6,
ce qui est bien vrai.

3
Onadonctrouvé: =z = -3 et yzz.

o Conclusion
1 existe deux réels x = —3 et y = % tels que :
AD - —376 + 240, A”‘
ﬂsi, Ic_v‘ectcur AD est une combinaison linéaire des vecteurs A
AEB et AC, donc le point D appartient au plan (ABC).

Les points A, B, C et D sont coplanaires. B’en joué
|
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